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Mänlandning Lögica 
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! Di: ES 








NGLISH 


This Videopac is one of a whole 
range for use with the Philips 
Videopac Computer G7000. They 
provide entertainment, 
excitement and education|for all 
the family. Ensure that the 
Videopac Computer has been 


set up properly, then turn to 
Page 3. 





UTSCH 


DE 


Diese Videopac-Cassette 
gehört zu einer ganzen Reihe 
von Cassetten für den Philips 
Videopac Computer G7000. Sie 
bringen der ganzen Familie 
Unterhaltung, Vergnügen und 
Lernen mit Spaß’ ins Haus. 


Überzeugen Sie sich, daß der 
Videopac Computer richtig 
angeschlossen ist und lesen 
Sie weiter auf Seite 5. 





Cette cartouche Videopac fait 
partie d'une gamme complète 
de cartouches utilisables avec 
le Videopac Computer Philips 
G7000. Elles permettent à toute 
la famille de se distraire, de 
s'amuser, et de s'instruire. 


S'assurer que le Videopac 
Computer a été correctement 
installé puis se reporter 

page 7. 





RLANDS | FRANÇAIS 


DIE 


NI 


Dit Videopac is er een uit,een 
uitgebreide serie, dat gebruikt 
kan worden in combinatie met 
de Philips Videopac Computer 
G7000. Zij vormen een bron van 
vermaak, spanning en educatie 
voor het hele gezin. Zorg 


ervoor, dat uw Videopac 
Computer goed is aangesloten 
Volg daarna de instructies op 
pagina 9. 





T ITALIANC 


Questa Videopac & una della 
vasta gamma di Videopacs per 
utilizzare il Videopac Computer 
G7000 Philips. Divertente, 
spettacolare e anche educativo 
per tutta la famiglia. 

Assicurati che il Videopac 


Computer è veramente cosi e 
gira a Pagina 11. 


MIDESPAC 2 





Denne Videopac er én af en hel ` Computeren er tilsluttet korrekt 
serie til Philips Videopac og'gä derefter til side 13 
Computer 67000. De skaber 

underholdning,spaending og 





= 

3 Indleeringsmuligheder for hele 

2 familien. Sorg for at Videopac 
Denna Videopackassett år eni Computern har kopplats pä rätt 
en hel rad, som kan användas sätt och slå upp sidan 15. 


tillsammans med Philips 
Videopac Computer G7000 
Roande, underhällande och 
lärorikt för hela familjen. 
Kontrollera att Videopac 


ENSKA 


SVI 





Tämä Videopac on yksi Philipsin asennettu oikein ja käännä 
Videopac Computer G7000:n sivulle 17. 

kanssa käytettävistä kaseteista 

Niistä on iloa, jännitystä ja 

hyötyä koko perheelle. Tarkista 

että Videopac Computer on 


SUOMI. 





Este Videopac es uno de la Videopac Computer se ha 
serie destinada a su empleo colocado correctamente y 
con el Philips Videopac pasen a la página 19. 
Computer G7000, que 

proporciona entretenimiento, 

estímulo y formación para toda 

la familia, Asegürense de que el 


2 
ES 








Instructions for Use 





F 








Pairs Key 1 15 for one player, key 2 is 

(1 or 2 players) Press key 1072 for 2 players. A game la test your 
memory. The letters À to T on the 
Screen hide ten pairs of symbols. 
You gel a point for each pair found, 
If you play alone note your best 
time 









































time taken 
Enter 2 letlers (Irom A to T) to 
reveal symbols. 

Space Rendezvous The object is first to land Ihe cralt score (ih) score(rh) 

(2 players) Press key 3 on the planet surface, then couple 


tt with the mother ship before your 
fuel runs out. Use the rocket 
(press handset button) to make a 
soft landing. If unsuccessful, you so | tuei 











crash (time penalty). Take off again em) 
using the rocket. Winner 1s player 
with most couplings when game Landing crafts fall to planet 
ends (10 maxi Spe 
Logic The computer generates a random 
(1 player) Press key 4 number which you must find from 
clues. Use as few Iries as possible. 
Ita mistake is made press CLEAR oo 
Type a 5-figure number into 
keyboard. 
Each time a game is finished Reter now to Instructions tor 
press RESET (A), SELECT GAME" Use of the next Videopac 
is shown on the screen. Now Or (c) Plug aerial back into TV, and 
(a) Select another game. unplug the Videopac 
Or (b) Select another Videopac. Computer from the mains. 


Remove existing Videopac 
by placing one hand next to 
it, and pulling handle 
upwards. 

Replace Videopac in its box. 
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player 2 |90] player 1 
If symbols match, they remain on — 2 players: play alternately. You get an extra turn if symbols. 
screen match 
rocket on 
och ca 008 oc 
o U $ 
=) ET „so o7 os 

softlanding crash landing 
Use handset button to switch Landing crafts crash, or you Take-off using rocket - couple 
racket on. soft-land them with mother ship 

no. of correct figures 
oc or 
28765 958765 oe 

no. of figures In correct position 

Press ENTER. Type numbers until the right one is . and 55 appears on screen 
found. 

Check procedure equipment. and of the Videopac 
If you suspect a fault in the used). If the fault remains, take 
equipment follow this procedure both the equipment and Videopac 
{with a Videopac installed) to your dealer 


Prass RESET (A). The TV will emit 
a short sound, and ‘SELECT GAME" 
should appear on your TV screen, 

If not. ensure that the equipment is 
set up properly as detailed in the 
Instructions for Use (both of the 


SCH 





Gebrauchsanleitung 





Memory 
(1 oder 2 Spieler) Drücke 1 tür 
einen. 2 für zwei Spieler 


Ein Spiel zum Test Ihres 
Gedächtnisses 

Die Buchstaben A bis T auf dem 
Bildschirm verdecken 10 
Symbol-Paare. Für jades 
entdeckte Paar bekommen Sie 
einen Punkt, Notieren Sie sich die 
benötigten Zeiten je Spiel. wenn 
Sie allein spielen 






































bendtigre Zeit 


Geben Sie zwei Buchstaben (A 
bis T) ein, um die Symbole 
aufzudecken 





Rendezvous Im Weltall 
(2 Spieler) Drücke 3. 


Die Aufgabe besteht darin. das 
Raumschiff zunächst auf dem 
Planeten zu landen und es dann 
an das Mutterschitf zu koppeln 
bevor der Treibstoff verbraucht 


ist Mit der Bremsrakete 
(Knopfdruck b. Spielkästchen) 
müssen Sie sanft landen. Bei 
einer Bruchlandung (Strafzeit) 
müssen Sie mit der Rakete neu 
starten 

Es gewinnt der Spieler mit den 
meisten erfolgreichen 
Kopplungsmanövern innerhalb 
eines Spiels. (Max 10) 


Puna Punkte 





Linker achter 
Spieler Spieler 
Treibstott Traibstoti 


Die Raumschiffe sinken auf den 
Planeten nieder. 





Knobeln 
(1 Spieler) Drücke 4 


Der Computer schreibt eine 
Zufalls-Zahl auf den Bildschirm, 
die Sie mit möglichst wenig 
Schritten anhand einiger 
Anhaltspunkte herausfinden 
müssen. Haben Sie einen Fehler 
gemacht, so drücken Sie CLEAR 


Geben Sie eine Zahl mit 5 Zitfern 
auf der Tastatur ein. 





Bei Spielende drücke RESET, es 
erscheint 'SELECT GAME” auf 
dem Bildschirm. Sie können nun 
a) ein anderes Spiel aus der 
Cassette wählen 

b) eine andere Videopac-Cassette 
nehmen, indem Sie die gerade 
benutzte an ihrem Handgriff 
herausziehen. Stecken Sie die 
Cassette in ihre Schachtel und 


verfahren Sie nach der 
Gebrauchsanleitung fur die neue 
Cassette. 

©) Stecken Sie die Antenne 
wieder in das Fernsehgerät und 
ziehen Sie das Netzteil aus der 
Steckdose, 
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Passen die Symbole zusammen, 
so bleiben Sie auf dem 
Bildschirm 













Punkte 


Pune 
198 | Spieler 1 


spisier 2 [90 





























Zwei Spieler spielen 
abwechselnd. 






































Sie bleiben am Zug. wenn Sie 
zueinander passende Symbole 
aufdecken 





Bremsrakste an 


& 


Zum Start der Bremsrakete wird 
der Knopf gedrückt 








sanfte Landung Bruchlandung, 
Die Raumschiffe machen eine 


sanfte oder Bruchlandung 


ta 


Starten Sie mit Hilfe der Rakete, 
Koppein Sie mit dem Mutterschiff 





oo 


88755 


Dricken Sie ENTER 


Anzani richtiger Zittern 


98765 pa 
Anzahl der Zior an der richtigen Stele 
Geben Sie weitere Zahlen ein, bis 
Sie die richtige haben 





und es wird 55 angezeigt. 





Prüfprogramm 
Vermuten Sie einen Fehler, so 
verfahren Sie mit einer 
eingesteckten Videopao-Cassette 
wie folgt 

Drücken Sie RESET und das 
Fernsehgerät gibt einen kurzen 
Ton ab und es sollte "SELECT 
GAME! auf dem Bildschirm 
erscheinen Ist dies nicht der Fall 


überprüfen Sie den 
GerateanschluB nochmal wie in 
der Gebrauchsanleitung 
angegeben Funktioniert es 
trotzdem nicht, so bringen Sie 
bitte Grundgerät und Cassette zu 
Ihrem Händler. 


Die Tasten 


RESET: Rückstellen 
ENTER Anfang 
CLEAR: Löschen 


Die Anweisungen 
SELECT GAME: Spielauswahl 


Mode d'emploi 


15 


FRA: 








Identification Pour jouer seul, appuyer sur la 
(1 ou 2 joueurs) Appuyer sur la touche 1, à deux sur la touche 2. 
touche 1 où 2 Un jeu pour tester sa mémoire 














Les lettres A à T dissimulent sur 
l'écran 10 couples de symboles 
Un paint est attribué pour chaque 
couple trouvé, 

Seul, on lutte contre le temps. 























temps écoulé 
Entrer 2 lettres (de A à T) pour 
faire apparaître les symboles 











Rendez-Vous-Spatial avant d'avoir consommer tout le marque marque 
(2 joueurs) Appuyer sur la touche carburant. Utiliser la fusée en 
3 pressant sur la touche du boitier — f 
; de commande pour atterrir en E bs 
LO de poser le vaisseau douceur. sinon l'engin s'écrase TT Kai 
D'REEL (pénalté de temps). Pour décoller = 
à nouveau, utiliser la fusée. eh carburant 
Le vainqueur est celui qui a réussi 
le plus d'arrimages en fin de jou POUr atterrir les vaisseaux 
{10 meno descendent vers la surface de la 
planète 
Logique L'ordinateur détermine un 
(1 Joueur) Apbuyer sur la touche — nombre au hasard qu'il faut 
4 trouver grâce à des indices 
Proceder le plus rapidement oo 


possible; en cas d'erreur effacer 
(appuyer sur CLEAR) 


Composer un nombre à 5 chiffres 
avec le clavier du pupitre, 





Chaque fois qu'un jeu est fini cartouche et tirer vers le haut 
remettre à zéro (appuyer sur Remettre la cartouche Videopac 
RESET) SELECT GAME apparait — dans sa boîte. 

sur l'écran || est alors possible introduire une nouvelle cartouche 
a) de choisir un autre jeu de la dans le pupitre et se reporter à 
cartouche, ou son mode d'emploi 

b) de changer de cartouche €) raccorder l'arrivée antenne 
Videopac extérieure au téléviseur et 

Pour enlever une cartouche débrancher le Videopac Computer 


Videopac placer une main sur le — du secteur pour utiliser 
a pupitre près du logement de la normalement le téléviseur. 


VIDIEOPAC 2 


















































































sl 
























































( BEEER 
marque marque GHAR 
Joueur? [00] ber? RODE 
Gas? 
Si les symboles sont identiques, — A2 joueurs, jouer 2 symboles identiques font garder 
ils restent sur l'écran alternativement la main. 
mise en oouvre de Ia fusée 
== 00 Y oo 
de D 
| or os 
D — 
‘on douceur ecrasement 


Pour allumer la fusée. utiliser la 
touche du boitier de commande 


Les vaisseaux s'écrasent s'ils ne 
sont pas posés en douceur. 


Pour décoller utiliser la fusée 
s'arrimer au vaisseau porteur 





oc 





Appuyer sur ENTER 


nombre de chiffres exacts 


or 


98765 02 
ra de ones Den placés 
Composer des nombres jusqu'à 
ce que le bon soit trouvé 





27654 03 
76543 oa 
07 34582 14 
23651 oa 
24376 ss) 








Et que 55 apparaisse sur l'écran 





Procedure de vérification 
Si l'équipement parait ne pas 
fonctionner correctement, 
procéder comme suit 

Appuyer sur RESET. Le 
téléviseur doit émettre un son et 
SELECT GAME! doit apparaitre 
sur l'écran Au cas contraire, 
vérifier que l'équipement est 
installé contormément aux modes 


d'emploi Si le défaut persiste, 
rapporter le pupitre et la 
cartouche chez votre vendeur 





Touches 
RESET: remise à zöro 
CLEAR: effacement 
ENTER: entrée 


Instructions 
SELECT GAME: choix du jew 


DERLANDS 





Gebruiksaanwijzing 





Pairs 
(1 of 2 spelers) druk op toets 1 of 
2 


Toets 1 is voor één speler, toets 2 
voor twee spelers 

Achter de letters A t/m T, die op 
uw scherm verschijnen, gaan tien 
paar symbolen verborgen. U krijgt 
‘één punt voor elk paar. dat u 
vindt. Als u alleen speelt, speel 
dan tegen de klok 






































benodigde tia 
Kies 2 letters tussen A en Tom 
zo 2 symbolen te onthullen. 





Space Rendezvous 
(2 spelers) druk op toets 3 


Doel: breng uw landingsvaartuig 
veilig op de planeet om het 
vervolgens weer aan het 
ruimteschip te koppelen voordat 
uw brandstof ap is! Een zachte 
landing maakt u door gebruik te 


maken van de raket (druk op de 
knop van de spelregelaar). Slaagt 
u niet, dan stort het 
landingsvaartuig neer 
(stratpunten!). U stijgt ook weer 
ap met behulp van de raket 
Winnaar is de speler, die de 
meeste koppelingen tot stand 
breng! (maximaal 10) 


Speler 1 





branastat 
Speler 2 


loranastot 
soler 
Landingsvaartuigen vallen naar de 
planeet 





Logie 
(1 speler) druk op toets 4 


De computer bedenkt zelf een 
willekeurig getal van vijt cijfers, U 
moet proberen dat getal te 
vinden. 

Probeer dat in een minimaal 
aanta! beurten te doen, 

Als u een vergissing maakt, druk 
dan op toets CLEAR en begin 
opnieuw. 


aa 


Kies een getal van 5 cifers op het 
toetsenbord. 








Druk elke keer als een spel 
voorbij is op de RESET toets (A) 
Dan verschijnt de tekst “SELECT 
GAME” op uw scherm. Nu kunt u 
a. Een ander spel kiezen. 

b Een ander Videopac in het 
apparaat plaatsen, Laat een hand 
op het apparaat rusten, vlak naast 
de sleuf. en trek het Videopac 
met uw andere hand omhoog 


Doe het Videopac direct terug in 
de doos. Raadpleeg de 
gebruiksaanwizing voor het 
inbrengen van het volgende 
Videopac 

©. Gewoon TV-kijken: Sluit de 
antenne weer aan op het TV 
apparaat en haal de steker van uw 
Videopac Computer uit het 
stopcontact 
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Stemmen de symbolen overeen, 
dan bijven zij op het scherm 











Speer 2 al 


Speler 1 





























2 spelers 
men speelt om de beurt 






































U krijgt een extra beurt als de 
symbolen met elkaar 








Eë 
DA vo 00 Y oc 

BH ! 
en oc e Na 


Druk knop in om remraket in 
werking te zetten 


zachte lanang neergoston 
Uw landingsvaartuig kan een 
zachte landing maken of 
neerstorten 





Gebruik raket om op te stijgen en 
koppeling met ruimteschip tot 
stand te brengen 





98755 


Druk op toets ENTER 


aantal juiste ciers 


or 


20765 

aantal juste cijfers op wiste plaats 
Ga zo door tot u het getal 
gevonden hebt 


87854 03 
76543 04 
34562 14 
aassı 03 
23476 as 
24376 55 








en net getal 55 op uw scherm 
verschijnt 





Controle 
Als u bang bent, dat er lets aan 
de apparatuur mankeert. volg dan 
de volgende procedure (mèt het 
Videopac in het apparaat!) 

Druk op de RESET toets. U hoort 
een kort geluidssignaal via uw TV 
en de tekst SELECT GAME moet 
op uw scherm verschijnen. Is dat 
niet net geval, kijk dan eerst of de 


apparatuur goed is aangesloten, 
zoals aangegeven in de 
gebruiksaanwijzing (zowel van het 
apparaat als van het Videopac!) 
Blijft de storing, breng dan zowel 
het apparaat als het Videopac 
naar uw dealer. 


De Toetsen 
RESET: herstel 

ENTER: invoeren 

CLEAR: uitwissen 

De Instructies 

SELECT GAME: kies een spel 


ALAN 





Istruzioni d'uso 





Accoppia Simboli 
(1 o 2 giocatori) Premere i tasti 1 
02 


II tasto 1 è per un giocatore, il 
tasto 2 è per 2 giocatori. 

Un gioco che mette alla prova la 
vostra memoria. Le lettere da A a 
T mascondono dieci paia di 
simboli, Si guadagra un punto 
ogni paio di simboli trovati. Se 
giocate giocate solo segnate il 
vostra miglior tempo. 





















00 |puncagio 























Sorivere 2 lettere (da A a T) per 
scoprire | simboli 





Appuntamento Spaziale 
(2 giocatori) Premere il tasto 3 - 


Lobbiettiro primo é atterrare 
l'imbarcazione sulla superficie del 
pianeta, quindi accoppiarla alla 


astronave - madre prima che il 
vostro combustibile termini - 
Usave il razzo (premendo il tasto 
del telecomando) per ottenere un 
atterraggio dolce, 

Se ciò non riesce decollate 
nuovamente usando il razzo, 
Vince il giocatore con più 
accoppiamenti (10 max.) quando 
termina il gioco. 


punteggio 


punteggio 
2: 


{destra 





carburante Zens 

(sin) (desto 
Lastronave atterrando cade sulla 
superficie del pianeta 





Chiave Numerata 
Premere ll tasto 4 


(1 giocatore) 


Il computer genera un numero a 
caso, e casualmente disposto e si 
deve scoprirne la chiave, 
Effettuare il minor numero di 
tentativi. Se si commette un 
errore premere il tasto CLEAR. 


oo 


_ Si 


Scrivere con la tastiera un 
numero di 5 cifre. 





it 


Ogni volta che un gioco é 
terminato premere RESET ( 4) 
sullo schermo apparirà SELECT 
GAME ed ora 

(a) Selezionare un'altro gioco 
O (b) Selezionare un'altra 
Videopac. 
Togliere questa Videopac 
dall'alloggio prendendola con la 
maniglia estraendola verso l'alto. 


Riporre la Videopac nella propria 
custodia 

Riferirsi ora alle istruzione della 
nuova Videopac. 

O (e) Disinserire lo spinotto cavo 
d'antenna del TV e togliere 
l'alimentatore dal Videopac 
Computer, 


VIDIEOPAC 2 





punteggio punteggio 
giocatore 2 Blocatere 1 















pe) 
5) 































































































Se | simboli combinano 2 giocatori: giocare Si vince un giro extra se | simboli 
rimangono sullo schermo. alternativemente combinano. 





u 








atteraggi 








dolce violent 
[oo las 
wen EIER 

ne dl cifre che sono In corretta Posizione 


correttamente disposto 





Veritica procedure che l'apparecchio sia 1 Tasti 

Se dubiti che l'apparecchiatura sia correttamente collegato come RESET: azzeramento 
guasta segui questa procedura di indicato nelle Istruzioni (sia del ENTER: entrata 
verifica (con una Videopac Videopac Computer sia della CLEAR: cancellazione 
inserita) Videopac utilizzata), 


Le Istruzior 
SELECT GAME: selezione gioco 





Premere RESET (A) II TV dovrà Se rimane il mancato 
emettere un breve suono e sullo funzionamento rivolgersi al 
schermo dovrebbe apparire proprio rivenditore o all'assistenza 
SELECT GAME Philips 
Se ciò non si verifica assicurarsi 

12 


DANSK 


Brugsanvisning 








Quiz 
(1 eller 2 spillere) Indtast 1 eller 2 


Tast 1 er for 1 spiller og 2 for 2 
spillere. Det er et 
hukommelsesspil. hvor det 
gælder om at gætte hvilke 
bogstavers symboler. der er ens 
Bogstaverne A til T dækker over 
10 sæt af symboler. Man får ét 
point for hvert tundne par. Hvis 
man spiller alene kan man notere 
tiden. 





























jal 


Epa 











a 


Indtast 2 bogstaver (fra A til T) 
hvorefter disses symboler 


afslores. 





Rumsklbssammenkobling 
(2 spillere) Indtast 3 


| dette spil gælder det om, med 
en given mængde brændstof, 
flest gange at lande rumtartojet 
pä máneoverfladen og derefter 
stige op igen og foretage en 
sammenkobling med 
moderskibet. Raketterne 
anvendes ved landinger, sá 
rumskibet ikke knuses, og igen 
ved opstigninger fra månen. 


venstre spilers antal 
koblinger 


brændstor 


Rumfartøjer på vej 
måneoverfladen. 


højre spillers: 





ned til 





kobinger 


GE 





Logie 
(1 spiller) Indtast 4 


Computeren vælger et tilfældigt 
S-cifret tal, som man, med nogen 
hjælp fra computeren, skal finde 
ved brug af færrest mulige 
forsøg. Hvis man laver fejl 
indtastes CLEAR 





vo 


Indtast et 5-citret tal 





Hver gang et spil er slut, indtastes 
RESET (4), og SELECT GAME 
tremiræder pä skærmen, 
hvorefter De enten 

a) Vælger et andet spil i 
Videopacen 

Eller b) Vælger en anden 
Videopac. Den netop anvendte 
Videopac fjernes ved at trække 
den forsigtigt op af tastaturet. 


Videopacen lægges derefter 
tilbage | dens opbevaringsboks 
Herefter lases brugsanvisningen 
tor den naste Videopac 

Eller c) Sæt antennestikket 
tilbage i TV-apparatet og afbryd 
Videopac Computeren 
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Hvis 2 indtastede bogstavers 
symboler er ens forbliver de pä 
skærmen 











spiler 








spiler 
23/00] Te 





















































| tomandsspillet skifter spillerne til 
at vælge. 





Man fär et extra forsog hvis 
symbolerne passer, 





raketaftyring 


o 











Startknappen på 
betjeningsenheden bruges til 
affyring af raketter. 





Perfekt landing forulykket fartøj 
Rumtariojerne forulykker 
medmindre man lander dem 
blodt. 





Ved opstigninger og 
sammenkoblinger affyres raketter. 





[eo 


Indtast ENTER 


antal korrokte tai 


98765 08 

antal tal på korrekt plads. 
Skriv tal indtil det rigtige er 
fundet 








87654 03 
76543 oa 
07 aasse 14 
43651 93 
23476 a5 
24376 55 


hvorefter 55 fremkommer pä 
skærmen. 





Kontrolprocedure 

Hvis De nærer mistanke om en 
fejl i udstyret følg da denne 
procedure (med en Videopac 
sat). Indtast RESET (A) 
TV-apparatet vil udsende en kort 
lyd, og SELECT GAME skulle 
fremtræde pä Deres TV-skærm. 
Hvis ikke, kontrolleres om 


udstyret er korrekt tilsluttet som 
vist i brugsanvisningerne for både 
Computeren og den isatte 
Videopac. Hvis fejlen vedbliver, 
kontakt da Deres forhandler. 


Tasterne: 
RESET: nulstilingstast 
ENTER: indgangstast 
CLEAR slettetast 


Instruktionerne 
SELECT GAME: vælg spil 





Bruksanvisning 





Dubblett 
(1 eller 2 deltagare) Tryck pä 
tangent 1 eller 2 


Tangent 1 för en deltagare, 
tangent 2 för två deltagare. Ett 
spel som testar minnet. 
Bokstäverna A til T gömmer tio 
par symboler pä skärmen. Man fär 
en poäng för varje hittat par. 
Spelar man ensam noteras bästa 






































w 





tiden 
Välj 2 bokstäver (A till T) for att 
avslöja motsvarande symboler 

Mänlandning sedan koppla ihop det med poäng poäng 


(2 deltagare) Tryck på tangent 3 


Målet är att först landa sitt 
symdskepp på månens yta och 


moderskeppet igen innan bränslet 
tar slut, Använd raketen (tryck på — vånster 
köraggregatets knapp) för att ca 
kunna göra en mjuklandning ragat 
Lyckas det inte blir det en krasch 

(tidstillägg). Lytt igen genom att_ brånsie 
använda raketen. Den vinner som 


oo, Y oo 

RR" | häger 
Viz 
regat 
bränsle 


har de flesta dockningarna när == Pymdskeppet går ner mot 
spelet slutar (max. 10). planetens yta 





Tankelek 
(1 spelare) Tryck pä tangent 4 


Datorn plockar fram ett slumpvis 
valt nummer som det gäller att 
hitta. Försök ett så litet antal 
gånger som möjligt, Görs ett 
misstag, tryck på CLEAR 


Skriv ett S-siffrigt nummer på 
tangentbordet. 








Tryck pá RESET [A] varje gång sin förvaringsask 


ett spel är slut "SELECT GAME' — Las bruksanvisningen för nästa 
syns pà TV-skarmen, välj något av Videopac, 

följande alternativ (c) Sätt tillbaka antennkontakten i 
(a) Välj ett annat spel TV-mottagaren och lossa 

(b) Välj ett spel i en annan Videopac Computerns nätsladd 
Videopackassett. Tag bort från vägguttaget. 


kassetten genom att ta tag i 
handtaget och dra uppåt. 
199 tillbaka Videopackassetten i 





VIDIEOPAC 












































Är symbolerna lika blir de kvar pä 
skärmen. 







































































2 deltagare spelar växelvis, Man får ett extra försök om man 
hittar två symboler som är lika. 





raket pi 


o 














Starta raketen med knappen pä 
köragoregatet 


EJ] = 





mjukiananing ` ` kraschlandning 
Kraschlandning eller Lyft genom att använda. 
miuklandnina raketen Docka med 


moderskeppet. 





antal korrekta stor 








87654 
oo lor lo7 assse 
23651 
23476 
seras 98765 02 24376 
ý Mia 
antal siffror på Korrekt ställe 
Tryck på ENTER Skriv siffror tills de rätta hittats ‚och 55 kommer fram på 
skärmen. 
Kontrolifértarande kontrolleras att utrustningen är Tangenter 
Följ denna procedur (med en uppkopplad enligt anvisningarna | RESET: återställning 
Videopac insatt) om det bruksahvisningarna (bäde för ENTER: fortsätt 
misstanks något fel i apparaten och den insatta CLEAR: nollstälining 


utrustningen. 

Tryck på tangenten RESET (A) 
TV-mottagaren skall då ge ifrån 
sig ett kort ljud och 'SELECT 
GAME: skall synas på 
TV-skärmen. Om så inte är tallet 


kassetten) Tag med bäde 
apparaten och Videopackassetten 
till handlaren om felet kvarstår 


Instruktion 
SELECT GAME: välj spel 
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UOMI 


5 








Pairs 
(1 tai 2 pelaajaa) Paina näppäintä 1 
En 


Näppäin 1 yhtä pelaajaa varten, 
näppäin 2 kahta pelaajaa varten 
Peli testaa muistisi. Kirjaimet 
A:sta T:hen peittävät kymmenen 
merkkiparia, Saat pisteen 
jokaisesta löytämästäsi parista. 
Jos pelaat yksin, pyri 
ennétysaikaan 






































käytetty aka 








Näppäile kaksi kirjainta (A:sta 
T:hen), jolloin kaksi merkkiä 
paljastuu 
Space Rendezvous Tarkoitus on ensin laskeutua pisteet pisteut 
(2 pelaajaa) Paina näppäintä 3 planeetalle ja sen jälkeen Vasen) Sal 


telakoitua emäalukseen, ennen 
kuin polttoaine loppuu. 

Käytä rakettia (paina 
ohjausyksikön kytkintä) pehmeään 
laskuun. Jos epäonnistut, törmäät ` vor 
planeettaan (aikerangaistus) "St 
Irrottaudu taas raketin avulla. Alukset la 
Voittajalla on pelin loputtua eniten 
telakoitumisia (enitään 10). 





poon: 
laken) 


sskeutuvat planeetalle. 





Logie 
(1 pelaaja) Paina näppäintä 4 


Tietokone antaa 
sattumanvaraisesti luvun, joka 
sinun on löydettävä vihjeiden 
avulla. Käytä mahdollisimman 
vähän arvauksia. Kun teet virheen, 
paina näppäintä CLEAR. 


Kirjoita 5-1 





numeroinen luku 


näppäimistöön. 





Aina kun peli päättyy, paina tai (c) Yh 
näppäintä RESET (A), hen ja irr 
Kuvaruutuun tulee ohje SELECT ` verkosta. 
GAME, jolloin voit 

(a) Valita uuden pelin. 

tai (b) Vaintaa toisen 

Videopac-kasetin. Poista Videopac 

vetämällä kahvasta. Aseta kasetti 

koteloon. Katso toisen. 

Videopac-kasetin käyttöohjetta 


dist antenni takaisin tv: 
ota Videopac Computer 


VIDEOPAC 2 









































Jos merkit muodostavat parin, ne 
jäävät näkyviin. 








pisteet 
Pelaaja 
2 





























2 pelaajaa: pelataan vuorotellen 






































Saat ylimääräisen vuoron, jos 
löydät parin. 





raketti 








Käynnistä raketti ohjausyksikön 
kytkimellä. 


ag yso 





permea lasku ` tormåyslasku. 
Alukset tör— vat ellet laske niitä. 


pehmeästi alas, 


Irrottaudu raketin avulla — 
telakoidu emäalukseen. 





oo 


98765 


Paina nåppåintå ENTER 


oikeiden numeroiden. määrä 


väärässä 
paikassa 

olevien oikeiden numeroiden määrä. 
Näppäile numeroita kunnes oikea. 


löytyy 


38785 ge 








87554 03 
76543 oa 
34562 14 
43651 03 
23078 35 
24376 ss 


J 


ja 55 tulee ruutuun 





Tarkistus 
Jos epäilet että laitteessa on 
Vikaa, toimi näin (Videopac-kasetti 
paikallaan) 

Paina näppäintä RESET (A). TV 
antaa lyhyen äänimerkin ja 
kuvaruutuun tulee ohje SELECT 
GAME. Jos näin ei tapahdu, 
varmista että laite on asennettu 
oikein käyttöohjeen mukaan. Jos 





vika ei korjaannu. toimita sekä 
laite että Videopac-kasetti 
kauppiaalle. 


Näppäimet 
RESET: palautus 
CLEAR: mitätöinti 
ENTER. vastaus koneeseen 


Ohjeet 
SELECT GAME: valitse peli 
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Modo de empleo 





D 
{1 6 2 jugadores) Aprieten la tecla 
162 





La tecta 1 es para un jugador. la 2 
para dos. Juego para probar la 
memoria. Las letras A a T de la 
pantalla ocultan diez pares de 
simbolos. Se consigue un punto 
por cada par que se encuentre. Si 
juega solo, anótese el mejor 
tiempo 






































tempo invertido, 


Ponga dos letras (de A a T) para 
revelar los simbolos 





Encuentro en el Espacio 
(2 jugadores) Aprieten la tecla 3 
El objetivo consiste en aterrizar 
primero en la superficie del 

planeta y después acoplarse con 


la nave madre antes de quedarse 
sin combustible. Use el cohele 
(apriete el botón del mango) para 
hacer un aterrizaje suave Si no lo 
consigue se estrellará (pérdida de 
tiempo). Despegue otra vez 
usando el conete. El vencedor es 
el jugador que consigue más 
acoplos al terminar el juego (10 
máximo) 


tanteo (izq) tanteo (der) 





combustible GEN 


Las naves que aterrizan caen a la 
suporficie del planeta 





Lógica 
(1 Jugador) Aprieten la tecia 4 


El computador genera un número 
al azar que habrán de adivinar 
mediante pistas. Usen la menor 
cantidad de intentos que puedan. 
Si se equivocan, aprieten CLEAR 





Inscriban un número de 5 cifras 
en el teclado. 





a 


Cada vez que se acabe un juego, 
aprieten RESET (A). En la 
pantalla aparece 'SELECT GAME’ 
A continuación: 

(a) Eija otro juego. 

© (b) Elija otro Videopac. 

Quiten el Videopac existente 
colocando una mano junto aél y 
empujando hacia arriba el asa 
Vuelvan a poner el Videopac en 


su caja Vean ahora el modo de 
empleo del Videopac siguiente. 
0 (e) Enchufen la antena al 
televisar y desconecten el 
computador del Videopac de la 
red 

















ce 


EE 
CIE) 
[alko] 


DA 








DÉCK 




















oas 


Si los simbolos casan, quedan en 
la pantalla. 








jugador 
i 
































2 Jugadores: Juegan 
alternativamente. 



































Silos simbolos casan, puede 
repetir la jugada 





encendido del cohete 


4 





ES 


Usen el botön del mango para 
encender el cohete 

















“terrane 
aterrizaje suave con choque 


Las naves se estrellan al aterrizar 
0 aterrizan con suavidad 


Despeguen usando el cohete: 
acoplo con la nave madre. 





Aprieten ENTER, 


ne de cifras correctas 


en 
sa765 02 


ne de cifras en posición correcta 
Marquen números hasta que 
encuentren el correcto 






87654 
76503 
34562 
43651 
20375 





y aparezca 55 en la pantalla 





Proceso de prueba 
Si sospechan de algún fallo en el 
equipo sigan el proceso que se 
indica a continuación (con un 
Videopac colocado) 

Aprieten RESET (A). El televisor 
emitirá un sonido breve y en la 
pantalla aparecerá 'SELECT 
GAME De no ser asi, asegürense 
de que el equipo está bien 


instalado, tal como se indica en el 
Modo de empleo (tanto del 
equipo como del Videopac 
usado). Si persiste el fallo, lleve el 
equipe y el Videopac al 
distribuidor 


Teclas 
RESET: reposición 
ENTER entrar 
CLEAR: borrado 


Instrucciones 
SELECT GAME elija juego 





A copyright protection ıs claimed 
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